KOPIERVORLAGE

- KLAPPENSPIEL UND MAXCHEN

Klappenspiel und Méixchen

Oben die Strafpunkte fiirs Klappenspiel (Seite 63), unten die Rangfolge fiir Mixchen (Seite 59) zum

Ausschneiden.
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Kontrolle: 5 cm

Ein Buch, alle Spiele - Band 1 - umzug-ai.app/spiele
Auf A4 mit 100 % drucken, nicht ,an Seite anpassen”.



